
Zªo»ono±¢ i realizowalno±¢ algorytmów

Zaªó»my, »e jednostka czasu = 1 milisekunda.

Algorytm Zªo». czas. Czas wyk. Czas wyk. Czas wyk.
dla n=10 dla n = 100 dla n = 500

A1 n 10 100 500

A2 nlogn ok. 30 700 4500

A3 n2 100 10000 250000

A4 n3 1000 106 125 ∗ 106

A5 2n 1024 1125 ∗ 1026 3 ∗ 10125

Algorytm Zªo». czas. Maks. zad. w Maks. zad. w Maks. zad. w
1 sekund¦ 1 minut¦ 1 godzin¦

A1 n 1000 60000 3600000

A2 nlogn 140 4893 200000

A3 n2 31 244 1897
A4 n3 10 39 153
A5 2n 9 15 21
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Algorytm Zªo». czas. Maks. zad. Maks. zad. Maks. zad.
obecna szyko±¢ 10 x szybciej 100 x szybciej

A1 n s1 10s1 100s1

A2 nlogn s2 ok. 10s2 ok. 100s2

A3 n2 s3 3.16s3 ??
A4 n3 s4 2.15s4 ??
A5 2n s5 s5 + 3.3 ??

Uwagi:
• Dla algorytmów o du»ych zªo»ono±ciach zwi¦kszenie
szybko±ci komputera nawet 100 razy nie daje istotnego
wzrostu dla rozwi¡zywanych zada«,

• Poprawa zªo»ono±ci algorytmu jest bardziej istotna ni»
wzrost szybko±ci komputerów,

•Wspóªczynniki przy zªo»ono±ciach te» maj¡ znaczenie.
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